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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren
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2008 Co-Geschaftstunrer, RAUMKUNST ZT GmbH Spezialist fur Indoor- und Outdoor-
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

1. Ausgangssituation - Grundlagen - Zielsetzung

2. Prozessschriite = Codierung

3. Falllbelispiel Heinriech=rReine-Gymnasium
4, Speriiunkiionale Kenzepie
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

Stefige Re-Defiuction Aer
Bedarfe uotuendiy! |

1. Ausgangssituation - Grundlagen - Zielsetzung

Sport- soziologische Basis fUr die zeifgemal3e Programmierung von
INn- und Outdoor Sporfraumen

. Verandertes Sportverhalten und steter Wandel der Gesellschaft

- Neue Lehrinhalte in Schulen - Kompetenzielder
- Allgemeiner Bewegungsmangel und Gesundheitsprobleme e e Y e G
. Gender & Diversity und Multikulturalitat

. Pl SR U5 il e e s T e e B ke e i " 3
© Roundnet Deutschland

Normbauten sind heute bis auf Spezialsportstatten Tur

den Wettkamptsport autgrund neuer Bedarfte unfunkfional

wodular-adaptive Sporfriuwe |
erudglichen Nachhaltighedt der Sportstiite!

© Klaas Riemay
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

1. Ausgangssituation - Grundlagen - Zielsetzung

Aktueller (Be-)Stand Problematik und Herausforderungen

. Genormte Sportstatten universell gemal DIN/ON . Individuelle raumliche und sportfunktionelle Anfor-
Norm formatiert und ausgestattet derungen unterschiedlicher Nutzer:innengruppen

. Starke sportfunktionelle Pragung durch Standard- . Offnungszeiten und Zugdnglichkeiten fiir externe
Norm-Sportarten und entsprechend Standard- Benufzerinnen

Norm-Strukfuren

> Eluschrankungen vron > Spaunnungstelrer zuischen luctiaties,
Funktionalitat uud Vielfalt Schul-uud Vereinsspont witdeaken
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

1. Ausgangssituation - Grundlagen - Zielsetzung

. Deutliche Abgrenzung von — moderne Erganzungen des
standardisierten Sporfthallen Bewegungsangenors

im Stadtteil und Autwertung

(Funktionalitat, Nutzbarkeit

Was wacht eien guten (Sport-)Rauu aus?

Standortgerechtigkeit) N
DN
. Befreiter Raum ohne Zwange  —  Schule als Lebensort Gesalliake: el x
. | e | eselligkeit und \
(Sicherhelt, Kreativitat, Enfwicklung) Aktivitéten \\
1\
l
;\
. \lerschmelzung von Raum— - s’rruk’rurglle ngegung it Komfort |
grenzen und -definitionen (Zugdanglichkeit) 2“9""("9 >y und
) Image
. Kormmunikative Raume — soziokultureller Bewegungsraum \ //
(Aufenthaltsmoglichkeiten und Aktivitaten) 2T T F
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

1. Ausgengssituaiion = Grunclagen - Zielsetzung

2. Prozessschritte - Codierung

3. Falllbelispiel Heinriech=rReine-Gymnasium
4, Speriiunkiionale Kenzepie
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

2. Prozessschritte - Codierung

Grundlggenermiﬁlumg - — — — < *zuvor: Festlegung des Betelligtenkreises  + 4 Projektspezifische Grundlagen, wie z.B.: |
| (Enfscheidungstfrager:innen) | e Bildungsplan |

e FlGchenbedarfe und Besfellungen :
e Schwerpunkisetzungen (z.B. Inklusion) |
e polifische Verfrage (z.B. Burgervertrag) |
e FOrderantrage |
|

|

|

|

|

|

Definition der Stakeholder — — — — = Schulen, Vereine, Initiativen |

h 4
4

CPO rtizipatioNsprozess > Standortspezifische Grundlagen:
e Bestandsanalyse
h 4 . e Umgebungsanalyse )
<Spc>rhcuml<ﬂono|les NuTzungskonzepT>
v
CSChmHsTellen Mit der Archifektur >
v
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

2. Prozessschritte - Codierung

<Grund|©genermiﬁluﬂg > Aussendung individualisierter Fragenkataloge M

N 4 an die Stakeholder

Intferne Analyse der Ruckmeldungen und Follow- \/
Up Meetings mit den Befeiligten

<Deﬁmﬂon der Stakenholder >
. 4

-ntwicklung eines vorlaufigen (sport-) funkfiona-

----------- | @E en Konzepts auf Basis der Bedarfsanalyse M
I
v : Eﬁ Prasentation des vorlaufigen Konzepfts @

<Spc>rﬁunl<ﬂono|les NuTzungskonzepT> N e e e e  f f e e e e e mmmmm oo /
A 4 P i el i .

| ) . . . |

CSChmHsTellen mMit der Architextur } —————————— 5 SDOF__fQCh@QHGHSC"he PrOJekaeg[eﬁu.@g und |
| Beratung der ausfuhrenden Archifektinnen |

v N /

'i -lachenprogramm :'- —————————— -': Konkrefisierung und Definition von Flachen :'
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

2. Prozessschritte - Codierung

<Grund|©genermiﬁlung >
) 4
<Deﬁmﬂon der Stakenolder >
) 4
CPO rfizipatfionsprozess >
) 4
__________ < Ruckschiusse zur Adoplionen von Weltbewerbsunerlagen

h 4

Sportfachplanerische Projektoegleitung und Beratung |
der ausfuhrenden Architektinnen |

Schnittstellen mit der Architekfur

4

25 \
Flachenprogramm el ~ Konkretisierung und Definition von Flachen |
N /

10 Sportarchitektur | © RAUMKUNST 7T GmbH | 2023



Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

2. Prozessschritte - Codierung

Folgende 8 Bewegungs-und Kompetenzfelder sind Grundlage fur das sportfunktionale Konzept

< 1. Laufen, Springen, Werfen > < 5.Spielen >
< 2.Gleiten, Fahren, Rollen > < 6.Bewegen an und von Geraten >
< 3.Schwimmen, Tauchen, Reften > < 7. Tanzen, Inszenieren und Prasentieren >
< 4.Kampfen und Verteidigen > < 8.Anspannen, Kraftigen und Entspannen >

Zusammenhange schaffen ...
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

1. Ausgengssituaiion = Grunclagen - Zielsetzung

2. Prozessschriite = Codierung
3. Fallbeispiel Heinrich-Heine-Gymnasium

4, Speriiunkiionale Kenzepie
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

3. Falloeispiel Heinrich-Heine-Gymnasium

e
Grundlagenermittiung - — — — < Férderantrag

) 4 Burgervertrag
<Deﬁmﬂon der Stakeholaer > Schwerpunktsetzung
Kreafivsport
v Performance/Buhne

Barrierefreies Bauen

I
I
I
I
I
I
I
I
CPQ rTIzIpAfioNSProzess > : Inklusion
I
I
I
I
I
I
I
|

Sport und Autismus-Spekfrum
<Spc>rhcuml<ﬂonales NuIzungskonzepI> Bildungsplan
v Flachenbedarf und Bestellung der
. . . Schulbehorae
Schnittstellen mit der Architektur N L e ___
4
(Fldchenprogramm )

13
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

14

3. Falloeispiel Heinrich-Heine-Gymnasium

Heinrich-Heine-Gymnasium

2. SC Poppenbuttel

amburger Sportbund
ennepergbuhne

ospital zum heiligen Geist

- Quartiersbeirat Ohlendiekshohe
CVIM Oberalster

- Burgerverein Sasel Poppenbuttel
- Gemeinsam Poppenbuttel eV,
10. Poppenbuttel Hilft

1. Haus der Jugend Tegelsbarg

12. TAK-BEO

13. Aktivspielplatz BAU

<Grund|<]genermiﬁlumg > l/ Definition des Beteiligtenkreises
I
\ 4 -
I
<Deﬁmﬂon der Stakeholder > I 3.
| 4.
h 4 o
I
1
v 8
<Spc>rhcuml<ﬂonales NuIzungskonzepI> o
h 4 I
I
CSChmIISIeIIen Mit der Architektur > :
v \
(Fldchenprogramm >
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

15

3. Falloeispiel Heinrich-Heine-Gymnasium

Rollsport = Hulahoo : TRXsFitnesse Tanzenes g Niedrigseilgarten o gCap oeira
Bouldern r]p FltneSSbonxen E rl n |S p d gog k alls [” el

CapOEI a Z e P 'latPSHeI‘ZS Ort Ropeskipping Beachs U(_i
B l p d F|tnegg Fihasporf rampolm

Kletterngk| lang |auf

Es po;tBﬂ ln adagog LIJHDrumsallve Hh e “Alrtl'aCk Ju OBeaChSOCcer

ern F=alrkKOU E:::

oa' Smoveyg Pjl atg;
d lnl|nernBeachvoll ball-

Sport Ser’llf)lLHSpUIl

Judo

Pllates

Fitness TRX M - Artistik _Frluvsiv g Paddeln
Paddeln T Rx iy -h[ll.El?l‘fﬂ‘:"lf-f”}
Yoga Bouldern Yoga ” —L t inst Rehaspo
Parkour TL]I'IZ;DI'i ‘[:ijr'lLJla'—::l_ Ballspiel . Herzsp r!' [ t F‘I("“ pﬁlt
loorball udo - uao Artistik Ar-i-]l O _] C“l o g!_'](j|
I nEzZ(w. JLl](leu Yoga Pllates ;’-\irtr-arl-' -~--,.-|-|__-':J-,y”gc | lp{" ” l HEira -[.:J-F”Jfl@[,l:l-
I ¥
Airtrack Hulahoop airiaks Friluvtsl

Rollsport Rehasportmm Inklusmnssport Smovey F """" Geratturnen
Floorball MM Baddeln E@T RX pa%w Itn eSS

Floorball

i?tlllsstF?ILEl T‘}%‘f’ég . Alrtrack Frlsbeegolf
Yoga s Sh o TRX

EJp0|

Akrobatik Hulahoo

Ballspiel Trampolin B *‘.lla J|f=1

Akrobatik:- erk

Arnahk

e
Klettern gT‘mzen

Airtrack AkrobatlkFrI[UVtSlIV
Gesu nd heitssport

|tnf—*:~, 1 me 1

nste'*

} Adaquate technische Ausstatfung der Halle

} Maoglichst groRe Buhnenfléche (ca. 100 m?)

} Raume, die fur Erlebnispddagogik uno
Trendsport geeignet sind

Sportfunktionen, die das Angebot im Bezirk sinnvoll er-
ganzen

Nebenradume fur seminare und Lagerung von
Materialien mit ausreichender Fldche

/uganglichkeiten Uber Buchungssystem (ggf.
Online-Tool / App)
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

10

3. Falloeispiel Heinrich-Heine-Gymnasium

Digitalisierung -
in der Schule/ im Sport

El:'!

- l 'I LI_E
TV e ﬁ!
ﬂ .']_ ilC ik

Gendr'gereélhe P.l:nulg
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

3. Falloeispiel Heinrich-Heine-Gymnasium

Aussendung individualisier-
fer Fragenkataloge an aie
Stakeholder

nferne Analyse der Ruck-
mMeldungen und Follow-Up
Meetings mit den Beftelligten

-ntwicklung eines vorlau-
figen (sport-) funktionalen
Konzepts auf Basis der Be-
darfsanalyse mif infegrierter

Umfeldanalyse Prasentation des
vorlaufigen Konzepts mif

ﬁ -eedback-Opfion
O © ne
 I—

- 38

b

rZl

Hf
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

1. Ausgengssituaiion = Grunclagen - Zielsetzung

2. Prozessschriite = Codierung

3. Falllselispiel Helnrich=Helhe=Gymnasiunt
4. Sportfunktionale Konzepte
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

4. Sporttunktionale Konzepte — Heinrich -Heine-Gymnasium, Hamburg

Schwerpunkisetzung
— Multifunktion

BlUhnen- und Kletterbereich:

Tanz, Artistik, eSport,
Theater, Musik,

Aufenthalt (Essen) ' _
e L (iR (R . g — Kreafivsport
Halle 1: Kreativsport, .
Inklusion, Multifunktion — Inklusion
Geratturnen,
Bewegungslandschaften,

Slackline, Parkour,
Klettern/Boulder
(Training)

Ballsport Wettkampf

— Infegration

Wettkampf (optional)

— Erlebnispdadagogik

Halle 2: Schule, Ballsport

FuRball, Basketball,
Badminton, Handball,
Volleyball, Hockey >
Ubung

Komplementar: Speed,
Agility, Fitness

Ubung

. (unterhalb der)
L Verkehrsflachen

i D RSN BT S A

19 Sportarchitektur | © RAUMKUNST 7T CmbH | 2023



Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

4. Sporttunktionale Konzepte — Dreifachsporthalle Lochham, Miinchen

Programmierung
— Schwerpunkt Leichfathlefik

— Schwerpunkt Ballsport

— Schwerpunkt Bewegungs-
landschatt und Inklusion

— Schwerpunkt Kratfigung
und Fifness
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

4. Sporftunkfionale Konzepte - Schule Bondenwald, Hamburg

Programmierung
— Bewegungslandschaft

— Trendsport, Turnen

— Ballsport

Cube

— Offnung der Strukturen und Sichtbar-
keif von Bewegung

— Fitness, Enfspannung, Cooldown

— Seminarraum und Theorie

o oy e pun oy — o — N “ .
o . T Besonderheit
500 W5 0 | Lo of . N ]
- T — Entkoppelbare Bewegungsraume mit
- = T | ! eigenstandiger Armosphdare
. e - |
L e [ — Adapfierpbare Infensitaten
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Codierung von Sport- und Turnsalen uber partizipative Verfahren

27

4. Sporftunkfionale Konzepte - Modellschule VIVO, Hamburg

T — - —
W I

'h-------------'#I

B Scort |
B Sport Outdoor
W Zuschaltbare Flachen

Nebenﬂdchen

Fachraume / Mensa
B Bewegungskreislauf

Herausforderung
- Umwidmung eines Oko-Einkaufszentrums zur
4-zUgigen Stadtteilschule

— Abbildung der curricular geforderten Bewegungs-
felder

— Raumhohen und Dimensionen

Crstellung eines infernen Bewegungsnetzwerkes,
das mit den Fachraumen sinnvoll verbunden ist

Optimale Steuerung von Zugdanglichkeiten der ein-
zelnen Module tur die Oftentlichkeit

Mehrwert und Bewegungsvielfalf tur den Gesam-
fen Bezirk
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